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ALFRED PENNYWORTH™

A dry-witted linchpin of the Wayne family and estate,
Alfred harbors his own secret talents. Both butler to
the Wayne family and lifelong caretaker of the
orphaned Bruce Wayne™, Alfred remained his loyal
confidant when he began protecting GOTHAM CITY™
as Batman™. He is the ideal co-conspirator in guarding
the secrets of Bruce Wayne, treating injuries and
cooking gourmet meals to perfection.

ALFRED PENNYWORTH™

Pilier & I'esprit sec de la famille et du domaine Wayne,
Alfred recéle ses propres talents secrets. A la fois
majordome de la famille Wayne et gardien de
I'orphelin Bruce Wayne™ depuis I'enfance, Alfred est
resté son fideéle confident lorsqu'il a commencé a
protéger GOTHAM CITY™ en tant que Batman™. Il est
le complice idéal pour garder les secrets de Bruce
Wayne, soigner ses blessures et lui cuisiner des repas
gastronomiques a la perfection.

%

or- .{-"
B S

ALFRED PENNYWORTH™

Alfred es una pieza clave de la familia Wayne y su
fortuna con sus propios talentos secretos. Tanto como
mayordomo de la familia Wayne como al encargarse
toda la vida del huérfano Bruno Diaz, Alfred siguié
siendo su leal confidente cuando comenzé a proteger
CIUDAD GOTICA bajo la personalidad de Batman™. Es
el coconspirador ideal para guardar los secretos de
Bruno Diaz, curar sus lesiones y cocinarle comidas
gourmet a la perfeccién.
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THE SWIVEL CHAIR

From his swivel chair, Bruce Wayne™ can research the
mysterious origin of The Penguin™, seek Alfred's
council on matters of importance, intercept live news
feeds to expose his villain's scandalous plot or, of
course, enjoy a serving of Alfred's vichyssoise.

(Yes, it's supposed to be cold!)

LA CHAISE PIVOTANTE

Depuis sa chaise pivotante, Bruce Wayne™ peut
rechercher |'origine mystérieuse du Pingouin™,
demander conseil 3 Alfred sur des questions
importantes, intercepter des nouvelles en direct pour
exposer le complot scandaleux d'un méchant ou, bien
sOr, profiter d'une portion de la vichyssoise d'Alfred.
(Oui, il est censé faire froid!)

LA SILLA GIRATORIA

Desde su silla giratoria, Bruno Diaz investiga el
misterioso origen del PingUino, busca el consejo de
Alfred en asuntos de importancia, intercepta noticias
en vivo para exponer el escandaloso plan del villano o,
por supuesto, disfruta de una porcién de la vichyssoise
que cocina Alfred. (jSi, se supone que se come fria!).
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COMPUTER SCREENS

It takes multiple computers to keep track of crimes,
databases and secrets in GOTHAM CITY™. Change the
contents on the three computer screens with the
lever on the back of the model to reveal new
information.

ECRANS D'ORDINATEUR

Il faut plusieurs ordinateurs pour garder une trace des
crimes, des bases de données et des secrets a
GOTHAM CITY™. Modifiez le contenu des trois écrans
d'ordinateur avec le levier & I'arriére du modeéle pour
révéler de nouvelles informations.

PANTALLAS DE LAS
COMPUTADORAS

Se necesita un gran poder de cémputo para dar
seguimiento a los crimenes, acceder a las bases de
datos y revelar los secretos de CIUDAD GOTICA.
Cambia el contenido de las tres pantallas de N
computadora con nueva informacién usando la ’
palanca de la parte posterior del modelo.
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CATWOMAN™

Catwoman™ is not afraid to risk her nine lives in
pursuit of her own personal justice - and a good time
-in GOTHAM CITY™. Having emerged from the brink
of death at the hands of her boss, the unscrupulous
Max Shreck™, Selina Kyle's powerful, curious, fun-loving
alter ego loves to play gritty cat and bat games with
heroes and villains alike.

CATWOMAN™

Catwoman™ n'a pas peur de risquer ses neuf vies a la
recherche de sa propre justice personnelle - et de
bon temps - & GOTHAM CITY™. Ayant survécu apres
avoir frélé la mort aux mains de son patron, le sans
scrupules Max Shreck™, I'alter ego puissant, curieux et
amusant de Selina Kyle aime jouer au chat et 4 la
chauve-souris gringants avec les héros et les
méchants.

GATUBELA

GatUbela no tiene miedo de arriesgar sus nueve vidas
en busca de justicia para su causa (y de pasar un buen
rato) en CIUDAD GOTICA. Al poderoso y curioso

alter ego de Selina Kyle, aflorado luego de que ella
estuviera al filo de la muerte a manos de su
corruptisimo y despiadado jefe Max Shreck™, le
encanta la diversidn y sacar de sus casillas a héroes y
villanos por igual.
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