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« EST-CE QUE VOUS DEVEZ ETRE LE SEUL
HOMME/ANIMAL DE CETTE VILLE ? »

- Alfred Pennyworth™



LES SECRETS DE LA BATCAVE™

L'élégante boite de I'ombre, qui évoque 2 la fois un cadre photo traditionnel et un présentoir, vous permet d'exposer vos souvenirs les

plus précieux avec créativité. Placez-y vos objets collector pour signer une ceuvre d'art unique : ils seront sublimés par l'effet de

profondeur du modéle et plongés dans |'atmosphére particuliére du film. Il semblait tout naturel que la premiére boite de I'ombre

LEGO® recrée I'ambiance et dévoile les secrets de la Batcave™, le repaire légendaire d'un super-héros qui opére dans I'ombre pour
protéger GOTHAM CITY™.
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Les designers LEGO® DC Batman™, de gauche & droite : Connie Bork, Bjarke Lykke Madsen, Daniel Lundin, Adam Corbally, Christian Barnkob, Carter Luce Baldwin, Jesper C. Nielsen, Ashwin Visser.

DU CONCEPT AU MODELE FINI

La création d'un nouveau set LEGO®, aussi petit soit-il, nécessite que toute une équipe de spécialistes occupant différentes fonctions dans

divers services travaille en collaboration pour créer une expérience de construction et de jeu exceptionnelle : conception de modéles,

conception graphique, instructions de montage et bien plus encore. Jesper C. Nielsen, Creative Lead de LEGO DC Batman™, avait depuis

longtemps en téte I'idée de créer ce qu'il appelait une « Batcave™ verticale » pour les fans adultes : un diorama complexe et suffisamment

étroit pour étre exposé sur une étagére. On a donc demandé au Senior Model Designer Bjarke Lykke Madsen, qui avait déja travaillé sur
quatre modéles de Batcave LEGO, d'évaluer la faisabilité de ce concept.




L'INSPIRATION

Bjarke s'est inspiré du format de la boite de I'ombre et du film Batman Returns™ (1992) :

« Dans Batman Returns, la Batcave™ regorge de fonctions et de détails surprenants. Je me
suis dit qu'une boite de I'ombre pourrait apporter une touche artistique a une reproduction
LEGO® de ce lieu emblématique. Jesper a adoré I'idée et a suggéré d'ajouter une découpe
du logo de Batman™ sur le couvercle. Nous avons convenu que la Batmobile™ devait étre une
piéce maitresse de la Batcave ; j'ai donc fait en sorte que la découpe du logo de Batman
puisse intégrer une Batmobile 4 I'échelle des minifigurines. C'est cela qui a déterminé la
taille du modéle. J'ai ensuite construit le premier prototype, avec une plateforme pour la
Batmobile, des postes de travail avec des ordinateurs, le coffre-fort renfermant le Batsuit,
|'armoire & gadgets, etc. »
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UNE EQUIPE DE DESIGNERS SUPER-HEROIQUES

Réalisant & quel point le modéle serait grand, Bjarke a choisi de travailler avec son collégue modéliste Carter Luce Baldwin, qui lui a suggéré une fonction

pour ouvrir la bolte afin d'accéder aux plateformes. Ensemble, les deux designers ont construit le deuxiéme prototype comprenant une fonction

d'ouverture. Les détails et fonctions intérieurs et des plateformes ont également été améliorés. Carter a congu l'entrée principale, sublimée par

I'imposant logo Batman™. Bjarke a incorporé une brique lumineuse & I'intérieur du coffre-fort pour un effet unique et a inclus une fonction pour changer

I'image des écrans d'ordinateur. Pour souligner cette fonction, le Graphic Designer Daniel Lundin a créé des autocollants détaillés pour les
écrans d'ordinateur.

e S




FONCTIONS ET PERSONNAGES
PERFECTIONNES

Pendant les derniéres étapes du développement, le Senior Model Designer Adam
Grabowski a rejoint I'équipe pour optimiser le modéle et améliorer le design de la
Batmobile™, I'objectif étant qu'elle s'intégre dans 'entrée principale. Christian Barnkob,
Senior Model Coach, et Connie Bork, Building Instruction Specialist, sont ensuite
intervenus pour travailler sur I'expérience de construction globale. Le Design Master
Adam Corbally et le Senior Graphic Designer Ashwin Visser ont, quant a eux, travaillé
en collaboration pour créer des minifigurines LEGO® fidéles aux personnages principaux
du film.
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UNE FOULE DE DETAILS

« 5des 7 minifigurines incluses dans le set (Bruce Wayne™, Alfred Pennyworth™,
Catwoman™, Le Pingouin et Max Shreck™) sont des nouveautés et des exclusivités
de ce set.

« La cape et le masque des deux minifigurines de Batman™ sont différents. L'une porte
une cape souple qui lui permet de rentrer dans la Batmobile™ et le coffre-fort, tandis que
|'autre posséde une cape rigide, idéale pour exposer la minifigurine sur les plateformes.

« Faites tourner les boutons jaunes 3 I'arriére de votre modeéle pour activer les fonctions
des plateformes et des postes de travail.

« Rangez I'élément flamme de la Batmobile™ dans la cachette secréte.
« Allumez la lumiére & I'intérieur du coffre-fort pour mettre en valeur le Batsuit.
« Montez I'escalier menant au Manoir Wayne.

« Trouvez tous les outils nécessaires pour réparer la Batmobile™ lorsqu'elle est cabossée
ou abimée, le Batsuit ou les gadgets lors des affrontements contre les méchants.

« Abaissez le pont-levis pour entrer dans le coffre-fort qui renferme le Batsuit.




CONSEIL : COMMENT SOULEVER VOTRE MODELE

ATTENTION : Votre Batcave™ - boite de I'ombre LEGO® est congue pour étre soulevée et déplacée UNIQUEMENT en
position fermée. Assurez-vous de bien fermer votre modéle et de le tenir par les bords inférieurs lorsque vous le soulevez
et le déplacez.
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ENFILEZ VOTRE CAPE ET VOTRE
MASQUE ET PREPAREZ-VOUS
A CONSTRUIRE

« C'est la Batcave™ comme vous ne |'avez jamais vue auparavant, dans un format
boite de I'ombre LEGO® unigue en son genre. Nous espérons que vous prendrez
autant de plaisir que nous a explorer tous ses détails et & découvrir toutes les
techniques de construction & I'ceuvre. Toute |'équipe vous souhaite de bien
vous amuser en construisant ! »

Bjarke Lykke Madsen

« C'EST MOI, BATMAN. »
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BATMAN™

Batman™, héros sophistiqué de GOTHAM CITY™,
inspire les fans, les écrivains et les cinéastes depuis
des générations. Ce justicier tourmenté, solitaire et
fragile ne cherche ni la gloire, ni la célébrité. Poussé
par son histoire tragique, il est appelé a lever le voile
sur les sombres secrets de la ville, caché dans I'ombre.
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LA BATMOBILE™

™

La Batcave™ est indissociable de la Batmobile™.
Faites tourner le levier du coté passager pour faire
apparaitre les canons cachés et tirez, ouvrez le cockpit
pour y placer la minifigurine de Batman™ (avec la cape
souple), fixez I'élément flamme et regardez-le tourner
tout en conduisant la voiture..
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LA CACHETTE SECRETE

™

Méme |'extérieur de la Batcave™ La boite de I'ombre a
ses secrets. Cherchez le compartiment oU vous pouvez cacher
|'"élément flamme de la Batmobile™ lorsque vous ne |'utilisez pas.
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MAX SHRECK™

Max Shreck™ est un impitoyable magnat des affaires, a la

morale douteuse, qui est prét & tout pour arriver & ses fins.

Dans sa soif de domination de GOTHAM CITY™, il s'associe
3 Oswald Cobblepot (Le Pingouin) pour s'engager dans la
course a la mairie, se mettant a dos sa timide assistante
Selina Kyle.
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YOU COULD

Your feedback will

YOU COULD [BE

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
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future development  dieser Produktreihe concevoir les futurs la creazione futura de esta serie de z5,

of this product bei. produits de cette di questa linea di productos.

series. gamme. [o]geeleludR

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1EAIA:

You also have Aullerdem hast du die  Vous pourriez Hai anche la También tienes la EEEN2REER
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner un possibilitad di vincere  oportunidad de BeELiE,

a LEGO® set.

Terms and
conditions apply.*

ZU gewinnen.

Es gelten die
Teilnahmebedingungen*

*LEGO.com/productfeedback-terms

ensemble LEGO®,

Des conditions
s'appliquent.*

un set LEGO®,

Termini e condizioni
sono applicabili.*

ganar un set LEGO®,

Aplican términos y
condiciones.*
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LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. ©2023 The LEGO Group.
BATMAN RETURNS and all related characters and elements © & ™ DC and Warner Bros. Entertainment Inc. (s23)




